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第75回音楽情報科学研究会 開催のご案内と発表募集 

(ヒューマンコンピュータインタラクション研究会(SIGHCI)と共催) 

日時 ： 2008年5月28日(水)，5月29日(木) 

会場 ： 神戸市産業振興センター 

住所 ： 〒650-0044 神戸市中央区東川崎町1丁目8番4号 

交通 ： ：http://www.kobe-ipc.or.jp/access/ 

      JR神戸駅から徒歩5分 

発表申込締切 ： 2008年3月28日(金) 

原稿締切 ： 2008年4月下旬予定 

発表申込照会先 ： 竹川佳成(神戸大学) 

E-mail ： sigmus200805@m.aist.go.jp 

照会はできるだけ，E-mailでお願いします． 

発表申込は以下の内容を電子メールでお送り下さい．受信後，確認のメールをお送りいたしますが，4日経っても

届かない場合には再送ください． 

- 発表タイトル(和文・英文) 

- 発表者氏名・所属（共同発表者全員のもの．和文・英文） 

- 郵送先住所（郵送物送付先：住所は受取人氏名までお書き下さい） 

- 連絡先（できればe-mail，その他電話等，急な連絡がつきやすい手段） 

- 簡単な概要（和文100字または英文30word 程度） 

- 発表に必要な機材一覧 

液晶プロジェクタ，パソコンからのオーディオ出力機材を用意する予定です．その他に必要な機材につきましては

ご相談ください．また，原稿のフォーマットについては情報処理学会の下記URLを参照してください． 

  http://www.ipsj.or.jp/09sig/kenkyukai/genko.html 

ページ数は原則として6ページ以内です．ページ数の超過を希望される場合は、sigmus200805@m.aist.go.jp宛にご

連絡ください．主査または幹事が承認について検討致します．ページ数の超過を希望される場合，以下の条件が

ありますのでご注意ください． 

• ページ数は最大8ページまでです． 

• 別刷60部以上(もしよろしければ100部以上)のご購入が必要です． 

なお，ページ数が奇数ですと最後に白紙のページが出来てしまいますので，ページ超過の有無にかかわらず，で

きるだけ避けていただきますよう協力願います．研究会の会計事情から，超過されない場合でも，別刷購入にご

協力いただければ幸いです． 

 



 

2008年度 音楽情報科学研究会 開催計画 

 

来年度は，下記の日程で音楽情報科学研究会を開催する予定です． 

• 第75回 

平成20年5月28-29日 （産業振興センター＠神戸）  

ヒューマンコンピュータインタラクション研究会(SIGHCI)と共催  

• 第76回 

平成20年8月6-8日 （名古屋大学＠名古屋）  

• 第77回 

平成20年9月22日 （同志社女子大学＠京都）  

• 第78回 

平成20年12月19-20日 （龍谷大学＠大津）  

日本音響学会音楽音響研究会(MA研)と共催  

• 第79回 

平成21年2月18-19日 （産業技術総合研究所 臨海副都心センター＠東京お台場） 

 

Rencon ワーキングループよりお知らせと参加募集 

■2008 年 ICMPC-Rencon 演奏表情付けコンテスト開催のお知らせと参加募集 

2008 年度の Rencon Workshop は，音楽の知覚と認知に関する国際会議（ICMPC 10）の企画イベントとして開催

いたします．今回は２つの部門（自律システム部門，打ち込み部門）による演奏生成コンテストを行います． 

自律システム部門では，システムそのものの演奏表現能力を競います．主にルールベースや事例学習などによ

る完全自律型演奏生成システムを対象としています．優勝チームには Rencon 賞が，技術的に優れたチームに

は Rencon 技術賞が贈られます． 

打ち込み部門では，演奏生成システムを用いた人間による演奏表情付け（打ち込み）を競います．この部門では，

生成された演奏表現の評価を通じて，人間による演奏表現に対するコンピュータ支援のあり方，システムの支援

インタフェースデザイン，演奏表現モデル，人間の音楽理解に関する議論の切り口を見出していくことを狙いとし

ています． 

 自律システム部門エントリシート申込締切 ： 2008 年 3 月 15 日 

 打ち込み部門エントリシート申込締切 ： 2008 年 3 月 15 日 

 ICMPC 10 Conference ： 2008 年 8 月 25～29 日 

必要に応じて，楽譜データ入力 API，演奏データ出力 API，サンプルプログラム，学習用データセットなどを含む 

Rencon Kit を配布しています．皆様のご参加をお待ちしております． 

 最新情報： http://www.renconmusic.org/icmpc2008/ 


